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Leniva lopta 2019 — Pravidla

1. Hraci ¢as: 2x8 minut v skupinach, 2x10 minat v play-off, v kvalifikacii je hraci Cas
2x10minut

2. Futbalova lopta: hra sa s futsalovou loptou Joma

3. Pocet hracov
A: Supiska timu — kapitan kazdého timu odovzda pri ¢asomiere supisku svojho timu aspon
10 minut pred prvym zapasom. Supiska musi obsahovat’ mena minimalne 6 a maximalne 8
hracov s ¢islami dresu, datumom narodenia a vyzna¢enym kapitdnom timu. Pocas turnaja uz
nie je mozné¢ supisku menit, inak by mohlo dojst’ ku kontumacii. Na zapas moze druzZstvo
nastupit’ aj so 4 hra¢mi. Hrac, ktory sa objavi na supiske timu z baraze a jeho tim v barazi
vypadol, modze v tom istom roku nastipit’ v hlavnom turnaji za iny tim. Hraé¢, ktory sa
objavi na supiske timu z bardze a jeho tim postupil z bardze do hlavného turnaja, uz nemoze
V tom istom roku nastlpit’ na turnaji za iny tim.

B: Pocet hracov v poli — 4 hraci v poli a 4 hraci na striedanie. Striedanie je 'ubovol'né ako
v hokeji. Pri striedani musi najskor hra¢ opustit’ ihrisko a potom novy hra¢ vstupi na ihrisko.
Rozhodca reSpektuje ochranné pasmo (1 meter velké), ale len ak sa vo vymedzenom
priestore nenachadza lopta. Pri poruseni tohto pravidla je hrac, ktory sa previni, potrestany
7K + vyladeny na 2min. Super rozohrava z miesta priestupku PVK. Ak stper pocetnu 2
minatov vyhodu nevyuzije, potrestany hra¢ sa vrati do hry. Ak super pocetnu 2 minutova
vyhodu vyuzije, trest konci a tim, ktory hral v oslabeni okamzite doplni Stvrtého hraca na
hraciu plochu.

C: Tresty za chyby v supiske — upozoriiujeme timy, aby dohliadli na spravnost’ stpisky.
V pripade, Ze na supiske nebude pred prvym zapasom minimélny pocet hracov 6, bude tim
vyzvany k doplneniu supisky na minimalny pocet hracov.

V pripade, Ze do zapasu zasiahne viac ako je maximalny pocet hracov 8, bude tento zapas
kontumovany v prospech supera vysledkom 3:0. Ak tim, ktory porusil pravidlo
0 maximalnom pocéte hracov v time, pokracuje v turnaji, méze na d’alsi zapas nastapit, ale
len s hraémi uvedenymi na sapiske.

4. Rozhodca: SsFZ

5. Vhadzovanie lopty: auty sa kopu zo zeme, musia sa rozohrat’ do 4 sekund, minimalny
odstup protihraca od lopty je 2m. Rozhodca signalizuje 4 sekundy tak, ze zdvihne ruku nad
hlavu a prstami odpo¢ita 4 sekundy. Lopta pri rozohravke musi stat’ a musi byt na Ciare
alebo za ¢iarou, nie v ihrisku. Z autu nie je mozné dosiahnut’ priamo go6l. Ak muzstvo, ktoré
aut rozohrava vsieti gol do stperovej brany, ten neplati a nasleduje kop od brany. Ak si
muzstvo, ktoré aut rozohréva, streli vlastny gol, ten neplati a super rozohrava rohovy kop.

6. Kop zrohu: rohy sa kopli zo zeme, musia sa rozohrat do 4 sekind, minimalny odstup
protihrac¢a od lopty je 4m. Lopta pri rozohravke musi stat’ a musi byt' na Ciare alebo za
¢iarou, nie v ihrisku. Z rohového kopu je mozné priamo dosiahnut’ gol.

7. Kop od brany: odkopy sa kopll zo zeme maximalne 1m od brankovej Ciary. Lopta moZze
byt pri rozohravke v pohybe, ale musi byt v ¢ase kopu vo vzdialenosti do 1m od
brankovej ¢iary. Z kopu od brany je mozné priamo dosiahnut’ gol.

8. Priamy vol’'ny kop a nepriamy volny kop: PVK a NVK sa musia rozohrat’ do 4 sekund,
minimalny odstup protihraca od lopty je 4m.
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9. Vystroj hracov: v pripade, ak na zapas nastipia dva timy v rovnakych farbach a budu
potrebné rozliSovacie trickd, oblecie si ich tim, ktory je v tabulke pre nasadzovanie timov
z danej dvojice nizsie postaveny. V pripade, ak ani jeden z timov nefiguruje v tabulke pre
nasadzovanie, oblecie si rozliSovacie tricka tim, ktory prehra predzapasovy zreb.

10. Zakazana hra a neSportové spravanie
Z1té a Eervené karty — hrac, ktory dostane 21t kartu, nie je vyla¢eny. Vynimku tvori ZK za
chybné striedanie vid’ bod ¢.3, pismeno B. Hra¢, ktory dostane ¢ervent1 kartu, alebo druhu
zItd Kartu a nasledne Cervenu kartu, je vyluCeny na 2 mintty + do konca zapasu (po 2
minutach mozno vyli¢eného hraca nahradit’ inym hra¢om). V dalSom zépase vSak moze
vyluceny hrac nastupit’.

V akych pripadoch hra¢ dostane ¢ervenu kartu:

1. po druhej Zltej karte

2.ak hra¢ zastavi superovho hraca v Cistej golovej prilezitosti (superov hrd¢ bezi sam na
branu a je faulovany)

3.po umyselnom hrubom faule s imyslom zranit’ supera

4.po hrubom neSportovom spravani

Ak hra¢ dostane CK za body 3. a 4.ma automaticky stop na 1 zapas, pripadne komisia
turnaja ur¢i vysku trestu.

Vkizatka — Je povolend, iba ak chce hra¢ usmernit’ loptu, na ktora inak nedosiahne, do
stuperovej brany alebo chce zabranit’ gélu do vlastnej brany a nefauluje pri tom protihraca.
Kazdy iny typ vkizatky je posudzovany ako faul, ktory podla zavaznosti moze byt
potrestany aj zltou alebo ¢ervenou kartou.

SPapak — Ak sa nejaky hra¢ previni vo vlastnom pokutovom tzemi §lapakom na loptu,
zahrava super nepriamy volny kop. V pripade ak ide o $apak na nohu (faul) nariadi
rozhodca pokutovy kop. Posudenie rovne $'apaku je v kompetencii hlavného rozhodcu.

11. Pokutovy kop: rozhodca nariadi pokutovy kop, ak braniaci hra¢ zahrd loptu umyselne
rukou a zabrani tak dosiahnutiu golu, alebo ak fauluje protihrac¢a v pokutovom tzemi. Za
imyselné hranie rukou v pokutovom tizemi sa udeluje CK. Rozhodca posudi, &i sa za
faul udeli alebo neudeli ZK alebo CK. Pokutové vizemie je oznatené Eervenymi iarami.
V z4ujme timov pozrite si prosim pred prvym zapasom pokutové uzemie.

12. DalSie déleZité pravidla:

Strop — v pripade, ze lopta zasiahne strop haly, sGper rozohrava nepriamy kop z autovej
Clary najblizSie od miesta priestupku.

Time-out — kazdy tim ma moznost’ vyziadat’ si v zapase 1x30 sekundovy oddychovy ¢as,
0 ktory poziada jeden z hracov timu pri boxe ¢asomiery.

Cakacia doba — 5 minat, pozor najmé pri prvych zapasoch.

Obuv — prosime kapitanov timov, aby dohliadli na obuv hracov — tenisky, ktoré
nezanechavajii na ploche stopy. Dakujeme za porozumenie.

UPOZORNENIE: VSETCI HRACI SU POVINNI PRINIEST SI NA TURNAJ PREUKAZ
POISTENCA PRE PRIiPAD URAZU A POTREBY OSETRENIA.

Iné: pocas turnaja bude pre vsetky timy zabezpefené oblerstvenie. Pred prvymi zdpasmi obdrzi
kazdy kapitan 8 stravnych listkov, ktoré mézu hraci vyuzit na: l.obed, ktory sa bude podavat
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v bufete priamo v telocvicni (v ¢ase od 13:00 — 15:00), 2.desiata v bufete priamo v telocvi¢ni (10:00
—12:00), 3.mineralna voda Brusnianka, 4.kava alebo ¢aj a 5.pivo alebo kofola.

Hraci systém kvalifika¢ného turnaja

Tyzden pred hlavnym turnajom 7.decembra 2019 sa uskutoc¢ni kvalifikaény turnaj o posledné dve
volné miesta na Lenivej lopte 2019. Do kvalifikdcie si prihlasené tieto timy: Hviezdicky,
Slovenska LCupca, Dorast Brusno a Salezko. Hra sa 1 skupina po 4 timy, v skupine sa hra systémom
kazdy s kazdym. Do hlavného turnaja postipia timy, ktoré skoncia v kvalifikaénom turnaji na
1.mieste a 2.mieste. Zrebovanie kvalifikacie sa uskutoéni v stredu 4.12.2019. Pri Zrebe nebude
nasadeny ziadny tim. O kone¢nom poradi v skupine rozhoduje: 1.body, 2.vzajomny zépas, 3.g6lovy
rozdiel, 4.vacsi pocet strelenych goélov, 5.penaltovy rozstrel.

Novinka 2019: v zapasoch kvalifikacie bude v pripade nerozhodného vysledku rozhodovat’
0 osude duelu penaltovy rozstrel po 4 pokutové kopy, pripadne d’alej do rozhodnutia,
striedavo na kaZdej strane.

Bodovanie: vit’azstvo v riadnom hracom ¢ase — 3 body, vit’azstvo po penaltovom rozstrele — 2
body, prehra po penaltovom rozstrele — 1 bod, prehra v riadnom hracom ¢ase — 0 bodov.

Hraci systém hlavného turnaja

4 zéakladné skupiny po 4 timy, v skupine sa hra systémom kazdy s kazdym. Do play-off postipia
timy, ktoré skon¢ia v zakladnej skupine na 1.mieste a 2.mieste. Zrebovanie zakladnych skupin sa
uskutocni 9.12.2019 podl'a tabulky timov pre nasadzovanie. Tabulka timov pre nasadzovanie sa
robi na zaklade vysledkov timov z poslednych dvoch ro¢nikov (2017, 2018).

O kone¢nom poradi v skupine rozhoduje: 1.body, 2.vzajomny zapas, 3.golovy rozdiel, 4.vi¢si pocet
strelenych golov, 5.penaltovy rozstrel.

Novinka 2019: v zapasoch zakladnych skupin bude v pripade nerozhodného vysledku
rozhodovat’ o osude duelu penaltovy rozstrel po 4 pokutové kopy, pripadne d’alej do
rozhodnutia, striedavo na kazdej strane.

Bodovanie: vit’azstvo v riadnom hracom ¢ase — 3 body, vit’azstvo po penaltovom rozstrele — 2
body, prehra po penaltovom rozstrele — 1 bod, prehra v riadnom hracom ¢ase — 0 bodov.
Play-off: vitaz postupuje d’alej, v pripade remizy v normalnom hracom ¢ase sa nepredlzuje, ale
nasleduje rozstrel po 4 pokutové kopy, pripadne d’alej do rozhodnutia, striedavo na kazdej strane.
Finalovy zéapas sa v pripade nerozhodného vysledku predlzuje o 5 minut. V prediZeni plati pravidlo
zlatého golu — ak jeden z timov vsieti gol, zdpas okamzite kon&i. V prediZeni sa hra systémom 3
hradi v poli proti 3 hra¢om v poli. Ak by sa finilovy duel nerozhodol v prediZeni, potom
nasleduje penaltovy rozstrel.

Prosime vSetkych kapitinov, aby v zaujme svojho timu oboznamili vSetkych hracov nielen
s pravidlami turnaja, ale aj s ostatnymi pokynmi, ktoré st uvedené na tomto tlacive.
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Tabulka pre nasadzovanie na zaklade vysledkov z rokov 2017 a 2018
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Keia Kaha

Ofsajt Team

Chorvatska jazda
Zhavraneli bratia
Expres Hiadel

Macence

Darebaci

RC Ulovok

Metrix

Dinamo Oremlaz

VM Team = Jazdci
Dvakrat vedla raz mimo
FK Plus

Koma

Naco Nazov

Young Boys

Futbalové legendy SL = Slovenska Cupca
Hviezdic¢ky

Hacitong

30 bodov
29 bodov
25 bodov
23 bodov
22 bodov
21 bodov
17 bodov
17 bodov
16 bodov
16 bodov
15 bodov
10 bodov
8 bodov
7 bodov
6 bodov
4 body
3 body
2 body
2 body
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